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С 29 ноября по 7 декабря 2021 года в нашей школе прошла акция «Уроки цифры» по
теме «Разработка игр», основная цель которой— сформировать у учеников
представления о специалистах, которые участвуют в создании игр, о принципах их
работы, о возможностях профессионального развития в этой сфере. А ведь увлечение
видеоиграми может перерасти в полноценную профессию, если активно изучать
предметы школьной программы и проходить дополнительные курсы по разработке игр
или смежным с ней направлениям. 

      

Ученики седьмых классов на классном часе из презентации узнали, люди каких
профессий участвуют в разработках игр и их стадий. Обсудили важность профессий
программиста, художника, аниматора, геймдизайнера, тестировщика, маркетолога,
продюссера. После чего в групповой работе примерили на себя профессию художника
по созданию среды для игры.

  

  А восьмиклассники на уроке информатики посмотрели видео о разработке игр.
Обсудили важность профессий IT-индустрии.С помощью тренажёра ребята
познакомились с основами геймдизайна, научились искать “проблемных” участников
игры и приняли участие в продвижении игры. По результатам урока обучающиеся
получили сертификаты участника урока цифры и подарок- стикеры во "ВКонтакте".

  

Конспект урока.
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